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Chapitre 6 Notés et Exercices

6.1 Représentation des Régularités

y s
exemple 1 — décrire régularité imagée —équation linéaire - “‘f;}blhhf"
S 9:."@‘,'7’ ‘ /F"(
\ rui
\\ his K\
, X
b
=3
¥-y=3
Figure 1 Figure 2 Figure 3 Figure 4
Numéro de la figure, n | Nombre de carrés, ¢ | régularité
| 3(1) -1
2 4 3(2) -2
2 Ea 2(3)-2
4 [a g2(4)-2
R 13 3(sV -2
b LY 2(462-2

La deuxiéme colonne est la variable dépendante (VYD) — la valeur est influencée ou

d?te minée

par le variable indépendante (VI) de la premiére colonne. L’axe horlzontal (absc:sse et pour Ie vi
et I'axe vertlcal (ordonnée) est pour le VD.

(y

1:; Quel est le nombre de la figure s’il y a 106

carrés?

% “\,5'-. J‘ f\*f = .
. i M C gn __‘Z \g LiV%9 :1 '
}g - zlii~r= (’;,‘,N 3 . -
S vérifie: - Fld-r T 4 <1
\:15 A Comblen de carrés y aura t-i-il en figure 12? e 3 4§
[~3 \ :
5 E\ C=z3n2
3 y‘ C TxCn-t : |
, *_:;; z * 2= -
J‘?‘ CaSprLa

= 3n-1 t
]o b= An- 2 Les données sont discrétes —alors
‘e tt les points qui forment une droite pas
_ gr reliés - illogique de relier les points
5;@&. - ?:1 ﬂOM é’i{ —il n’y a pas une figure 1,5 ou une
g 3 Fe g;jﬁ f figure fait de 2,5 carrés) (les
3 L = n R données continues forment une
N Ik I 48 droite avec les points reliées)
(3 T ' . )! i :
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Faire Montre ce que tu sais p. 213 - table, graphique (serait- logique de
relier les points?) équation (et vérifie), b, ¢

} Représente par une équation, le nombre de cercles en fonction dn C

numéro de la figure. N
[{

Figure 1 Figure 2 Figure 3 Figure 4 B . o ’6 .

W Cigure , € | # i, C | g8
{ &
2 3 ‘
A { Vv oy

équation Q - 2AF -]

vérifie: Cc L(l)“ l:
zelnd- :
= 2(\) ~

b) Combien de cercles y aura t-i-il en figure 71?
C=2F-
C= 0> ﬂ - \
14e ~

wvtumb‘f

c) Quel est le nombre de la figure s’il y a 83 cercles?

= 2 F-|

.gwi
Fq4=°t
P Z.-
B )
—~ YA
Y g =% e LoleRavl
Le o™ sat

Solution p. 213a) ¢ = 2n - 1b) Il y a 141 cercles. (On substitue 71 a n dans I’équation et on détermine
c.)c) La figure est 42. (On substitue 83 a ¢ et on détermine n.)
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6.1 p. 214 Exemple 2: Décrire régularité écrite - une équation linéaire

Un collier de perles a la forme d’un arc de cercle.

La 1° rangée est composée de 7 perles rouges. La 2° rangée compte 5 perles de
plus et les perles sont vertes. La 3° rangée compte 5 perles de plus et les perles
sont bleues. La régularité continue. On ajoute 5 perles de plus a chaque
rangée.

a) Dessine la régularité observable dans les 4 premiéres rangées. (Dessiner
un schéma.)

1% ™ 7@' 9%‘“&# |
L ? - . . L’ v
b) table de val(eurs — ?mbre de perles £n fonction du W
4 7 \

£
. - mna“'\") MMM(-

#%’(:‘?Muf #Tp?e’&m repolarr®

N

S |2F c(s)12
c) 'équation = f ((ﬁ;)}‘: i—_ —‘ﬁ. 32
\? —— {ﬁ, 1 2. h: ﬁ”(’f ) 22 = !}
d) Quel est le nombre de e) Si la régularité continue,
perles de rangée 387 quel serait le numéro de la
~Snid rangée formée de 92 perles? _
S o=s3R) +2 Pz fhr1 [ Lenmeir
\p= 192 pels. A= carr g
p /7 =1 -t gﬁﬂ%&
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IFAIRE Montre ce que tu sais p. 21 5 *Chaque fois qu’on ajoute une table,
dessine l'image avec le nombre de personnes a chaque table... pour faire la
table de valeurs.*

Dans une salle de réception, six personnes penvent s’asseoir a chague
table recrangulaire. Les tables peuvent &ere placées une aprés Pautre,
comme le montre le schéma. Quatre personnes supplémentaires peuvent
done s’asscoir 3 chaque table supplémentaire de méme dimension.

. Y
ey
| ] ¥
~:I:y“x X

P . | R , . - - '

*

a-h

table de valeurs — nombre de personnes en fonction du nombre de tables

#1aflle | # oo oS Vi H

! 6 YO)) +2L

2 [0 Y (2) +2

3 [ Ylz) v L

d /& yly)r

< 2t yisv)r L

a) I'équation Q: 41’\ B R4+ - 6
o SYRIHL = 1o

cqt)ve = 1Y

b) 26 personnes.. combien de tables?

P=Yn+2

- L
2y = Y7
—

q
4, A
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Travail 6.1

1. L’école paye[125$ % une entreprise pour uire des t-shirts qui- disent «. Kelvin
. » . A NS o | i'{ .
Athletics ». Chaque t-shirt colite & I’école 158. 0 : { ? DN U@ . /f‘,

2 |§3’\

a) Compleéte le tableau de valeurs suivant :

3 oy T
: ) r 20/
Nombre de t-shirts (n) Lol (c) _b) Trouve ’équation qui permet de - 7
0 125 g4 déterminer le cott des t-shirts. Explique la__— "
5 200 | signification du coefficient numérique. ~= IK 3 K 7 I
0 27935 |15 + 15 0e) FARV )
1 Y Y
z5 0|12 +/T0 =523 L sett n U
50 3K s rs(s0) ¢ \ Ljp)h\ :
20 1475 IS FN QT 43 S
au N arons
¢) L’école a un budget de 25008, combien de t-shirts peut-elle acheter? L'Cole P
2 Soo -)2\s”+':<;',\ =

- ottt
tfiﬁ‘
(é/;,(,gﬁ-i?,f: evarf | 159
4‘}“1"@«"7“{‘

-2 Y j ‘5'“5""“/

Y
2. On laisségmber une balle du haut d’un tour. Le'tour a une hauteur de 106 m. La

balle tombe 4 m pour chaque seconde dans I’aire.

a) Prépare une table de valeurs qui représente les premiers 6 secondes. (La
premiére colonne est la variable indépendante (la variable sur laquelle nous n'avons pas de

contréle et qui influence la variable dépendante). La premiére ligne du tableau est le nom des 2
variables et les lettres qui les représentent.)

X s econtes dar( Pairtis | Naw¥wr dale balle )l (o)
\ 0z
T 45 \
3 X WH
" 90 :Q&'-/O'Z
Y 6 = -y
s g2
b) Trouve une équation qui représente cette relation. (Définit la variable.)
soit$ he Y5 Fi26
nN-= |
G,
Ct a:;;
)
T park

¢) Emploie I’équation pour trouver le nombre de secondes que la balle prend pour

arriver a terre. () = .,\.(5 +Io(:

~ (ol -1o( s
: A%
Cobe =YS QT J

—— —

=y =t
z6s = 57
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2. La comete de Halley peut étre visible de la planéte terre a environ chaque 76 années

Elle a passé dans I’année 1758.

e

a) Utilise une table de valeurs pour prédire les prochains 6 passages de la cométe.
Assure de bien étiquette les colonnes.

\a{*
WO o bgenahrns 1958 vl années i pacoeel g
| | [958 ..

2 /8§ 3y Jn%f “ s
Z 16/ o wik
o [4¢¢t
el 72 b2
™ 2128

b) Au cours de ta vie, environ 80ans, dans quelle année vas-tu étre capable de voir la

comete?

2ok L

¢) Trouve I’équation qui permet de prédire ’apparition de la cométe.

o= b+ 652 L obyvah

apr & 1759
d) La cométe sera-t-elle visible en 2370? Montre ton raisonnement. é/)'\/ﬂ hj&/\
Q= 7L +165 2 a§;6mmw%
2370 7bnn FlLEE
| re

- / b 5

ég«é’ = )é’ ¥

D 76



-axe vertical

6.2 Création de graphiques p. 220

=>Variables indépendantes et variables dépendantes

Les graphiques peuvent servir a:
o présenter des données

o prédire les résultats

Les graphiques présentent la relation entre deux
variables. Habituellement, une variable dépend de

I'autre.

La variable indépendante est celle qui fait varier la variable dépendante.
Par exemple, si le salaire est de 9% par heure, le salaire est la variable
dépendante qui varie selon le temps travaillé. Le salaire varie selon les

heures.

Le mot “selon" nous indique que le salaire varie selon les heures, ou encore le
salaire est dépendant des heures. . C'est un indice, puisque souvent ce qui
vient avant le mot “selon"” est la variabie dépendante et ce qui suit ie mot
"selon" est la variable indépendante.

Les graphiques sont toujours construits avec :
La variable /ndépendante sur 'axe horizontal (/axe des x)

La variable dépendante sur I'axe vertical. (/axe des y)

plus le "x" grossit, plus le "y"
grossit.

variable
dépendante

variable _
indépendante

X
axe horizontal

Variable Variable qui varie sans étre influencé par les

indépendante | autres parametres du probleme. C'est la
variable manipulée.(ex. le nombre de heure
passé sur la piste cyclable)

Variable Variable qui varie sous I'influence de la

dépendante | variable dépendante. C'est la variable qui
subit I'effet de la variabie indépendante.
(ex. le nombre de kilométres parcourus
par des cyclistes est dépendent du nombre
d’heure passé sur la piste cyclable)

Variable indépéndant Variable dépendant




Exemple 1

Ton revenue en $ (r) est comparé
au nombre d'heures (h) que tu
travailles. Dessine et étiquette les
axes d'un graphique en comparant le
revenu est les heures travaillées.

Exemple 2

Tu crées un graphique pour
montrer la température en été en
°C (1) par rapport au nombre de
verres d'eau bu (e). Dessine et
étiquette les axes d'un graphique

§ { en comparant la température et le
W nombre de verres d'eau.
()
/'\
Q <
_ > h N
e, N
® >+
S Déterminer |'échelle pour chaque axe ‘ewpirv(°)

Parfois, I'unité d'accroissement (ou incrément) utilisée dans
I'échelle est évidente, mais il faut dans certains cas déterminer
I'échelle appropriée d la situation. La régle est que ftoutes les
unités d'accroissement doivent €tre égales.| Quand tu choisis un
incrément, il doit rester la méme pour tout I'axe. On peut choisir
n'importe quelle valeur pour cette unité: 1 ou 5; 0,5 ou 100; etc.

Par exemple, suppose les chiffres suivants :
2,5,3,32,1
Tu voudrais probablement utiliser une échelle d'unités, ou des
incréments de 1 chacun. La droite numérique peut ressembler a ceci.

T e
o 2z 7 e ,
Remarque que toutes les unités sont également espacées et que la
distance entre deux unités est toujours la méme. Commence & zéro
et indique le 4 et le 6, méme _s'il n'y a pas de données disponibles pour

ces valeurs.
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Exemple 1

Montre I'échelle tu utiliserais pour faire le graphique des données
suivantes:

8,12,27,38,43,18,56, 60

R e
W o4y sy T e”

Exemple 2
Les valeurs données montrent le nombre - }.g:;‘:gfzc‘fje feggﬁb;;g;es
de feuilles mobiles qui restent dans le écoulés dans le paquet
paquet par rapport u nombre de jours 5 —25
d'école écoulés. 2 192
5 180
, 10 160
Montre I'échelle sur les deux axes que tu 15 140
e , . 7]
utiliserais pour représenter les donnees Ei iog
(le nombre de jours et le nombre de 30 80
feuilles mobiles). 20 a
30 0
ar~~ (.)\
Wes Mmoo b les 0 r
P e lle %J,jfo.,e,ﬁ:) "/
k e ol r.
it M ‘.-....:.N.M.,;,MW '——m?w“
|
| |
-w,v_.,;_mf:&,, e
NG b
N % ‘
RN
50 6°




6.2 D. 220 construction d'un graphique

1. Le graphique est généralement tracé en crayon sur du papier
quadrillé et couvre environ la moitié de la page ou plus.

2. Le titre du graphique est généralement placé en haut du
graphique.

3.  Chacun des deux axes est clairement désigné par le nom de
la variable ou la nature des valeurs représentées et l'unité
appropriée.

4. Les axes portent des fléches car se sont des droites orientées.

5.  Les deux axes doivent €tre gradués en choisissant une
échelle appropriée pour placer les valeurs des variables sur les
axes. (exemple : compte par 2.. par 5.. par 10..) Les axes doivent
etre assez longs pour contenir la graduation compiéte. Les
échelles pour chaque axe peuvent tre différentes. L'échelle
doit rester la méme pour tout l'axe.

6. D'habitude la droite commence a l'origine (a O) pour les
deux axes.

Graphigue d'un voyage en automobile

T e
i i : H i H i
! : H ; ! !

- R, P
200

Temps th) © | 19

H i i s
H H
H i B



6.2 Interprétation des Graphiques — p 222
Interpolation et Extrapolation
Interpolation et Extrapolation sont des techniques qui permettent de
trouver de nouvelles valeurs a partir de valeurs qui ont éte
mesurées expérimentalement.

Interpolation — estimer une valeur qui se trouve entre deux données connues
1. Mettre les coordonnées de la table de valeurs sur la graphique.
2. Tracer une ligne droite pour joindre les points.
3. Commencer avec la valeur connue qu’on veut trouver.
4. Tracer une droite verticale ou horizontale de cette valeur a ta droite
5

. Trouver la valeur de I'autre axe qui va approximativement avec cette valeur.

400+

,i_e_mpa S -
Pour estimer combien de km l'auto va pendant 2,5 heures trace une

droite verticale de la valeur 2,5 jusqu'a la graphique, puis une droite
horizontale a 'axe des km. L'intersection de 2,5 heures et 200 km est

3 l'intérieur de la graphique, alors on dit qu'on «interpole » la valeur.

L



Extrapolation — estimer une valeur qui se trouve a I'extérieur des données connuegl

(étapes 1 & 2 comme pour interpolation :)

1. Mettre les coordonnées de la table de valeurs sur la graphique.

2. Tracer une ligne droite pour joindre les points.
2b. Tracer un pointillé pour prolonger la droite au-dela des valeurs
connues de x et y.

(étapes 3 a 5 comme pour interpolation :)

3. Commencer avec la valeur connue qu'on veut trouver.

4. Tracer une droite verticale ou horizontale de cette valeur a ta droite

5. Trouver la valeur de l'autre axe qui va approximativement avec cette

valeur.

N Voyage en automobile

H
: 4-@-++++0++-H—|—f—4~:++-++0++++r—;—+++++—+++++—:u+4—+~:+;~@
1 2 4

+ Temps (h)

Regarder les Concepts clés — p. 225

Interpolation et Extrapolation — pour déterminer des valeurs inconnues. Utiliser
seulement quand c'est raisonnable de penser qu'il y a des valeurs qui existent
vraiment entre ou au-dela des valeurs connues.
. li nterpolationl —estimer des valeurs entre des valeurs connues (tracer une droite
continue entre les valeurs)
. Iﬁtrapolation |- estimer des valeurs au-déla des valeurs connues (prolonger le
graphique avec un pointillé)

13



: Wiia/s
Essaie : Le voyage de Terento au finale de Badminton colte 1940$ pour

Fautobus et 80$ par personne pour les repas et hotel. Le colt, C dollars,

- o
est représenté parC-X 00’\ t+ A q , ou n est le nombre de joueurs.

\ "";/.muf’"
a) Compléter la table de valeurs. ‘“‘AL’[( .
0 u“”
| | T )
) n | C(¥) Loz 1 r082 Nee
(-F""\o 0 | 1a4° Qm A W2 2/
| Y10 2742
(20 1542 )
30 JIY”?
40 5142 -~
Wil

N

. . G s
b) Tracer la graphique de’ Ia :elatlon. W‘[{ dFo) e o Lba 2 e O £rso.
Cok povl vogae babenisi® p et

;:ﬁ" ¢) Quel est la valeur approximative
~ sy T T T /ﬁ pour le nombre de joueurs, si le cout
N est 370087 VLY J004Us Csdvad/Ivs
— == —f i . 14
V7, TH o Q0 FONT
/ Qi | -9y )9
[ a
R v : 7 L o = Py
F A / . . - -—---
o]
,,;-9,3 o , x o ‘ d) Quel est la valeur approximative \w)
ez T pour le codt si 41 joueurs veulent
oo™ 1 n _ :
y rrr—r>"aller? N 908f cpon + [ 1490
o f/ﬁ cs’u u’:ufqo l{{f’ N RYNIIT
R L CNE IS A AR :
t sgrzef
Il faut un titre avec unités pour chaque axe. ,,ff
Met le variable et une fléche a chaque axe. » f,«f“‘"
Choisir une échelle pour remplir I’espace et : e
pour assurer que tous les valeurs peuvent étre Vous pouvez vérifiez
représentées a la graphique (tenir compte des avec I’équation
plus grandes valeurs)




[Exemple 1: Interpoler pour résoudre un probléme

Un ballon météorologique a enregistré la eempérature de Pair a différentes
altitudes. Les données sont approximativement liées par une relation linéaire,

Altitude, a (m) i 330 750 1000 1500 1 800
Température, t{en °C} 11,4 5.7 2,1 ~50 10,0

a) Interpole la valeur approximative de la rempérature de Iair lorsque
le ballon est 4 une altitude de 600 m.

b) Quelle est Palutude approximative du ballon lorsque la température est
de -7,5 °C*

¢) Est-il possible d’interpoler la valeur précise de la température de Pair
lorsque le ballon est a une altitude de 1050,92 m? Explique ta réponse.

» Solution
Représente graphiquement les donunées. Puisque la variation de la température
oSt mnnnm, tu peux tracer une hgm' droite pour joindre les points.

}’ i
caede h‘“pé’amfe de ’ kLI Les coordonnées de ce point sont
- : approximativement (600, 8).

h G
[ IR €. IW B
TR A .
(L= i "V
‘g LN :
oo 2&) T tdmwtéimébz Les coordonnées de ce point sont
By o Altifude () i approximativernent (1700, ~7,5).
= »_;g»q'f'f”f".'”'f”.fff,,A ST N
j
p.223 faire
(Jviontre ce que tu sais

e L ¥ G S * s + 17 1 ; A fao f ?
Le graphique représente Palttude d unavion | a4 aitude de avion
lors de I'atterrissage. La reladon entre altitude . 21
et le temps est approximativement linéaire. E 20
_ =
& : g I g 154
a) Quelle était I'altitude approximative 2
de I'avion a 50 s? ok M =0
b) A quel moment Paltitude de Pavion érait-+ °]
elle approximadivement de 11 km ? Y%y o b e
<) Est-il raisonnable de joindre les points U emietd

par une Isgne droite ?

O Lai fg‘wi&a i’iﬁmgﬁ% ‘\Q%N(J Qo UOBE -

Solution : a) 10 km b) 48 s ¢) Exemple : Oui, car toutes les altitudes et tous les temps sont possibles (les données continues)

.4



p.223

Exemple 2: Extrapoler pour résoudre un prebiéme
—132° —131°

Anne fait du kayak le long de 33
la cote est des iles de la Reine- :
Charlotte en direction de lle
Graham.

L.

oy
Le trajet d’Annc est indiqué par
' la fleche rouge sur cetre carte.

a} Si Anne continue de suivre le
méme trajet, extrapole les
valeurs de la latitude et de la
longitude de I'endroit ou clle
touchera la core. 53

b) Peux-tu unliser une
extrapolation pour estimer
la position de Pendront
d’ot Anne est partie ?
Explique ta réponse.

: ‘ {!}f@' "ﬁs‘!
A e dent
Y\Q \é “& @)ﬁ\) 6""

o\ dire il
e i et

p. 225 Faire

Montre ce que tu sais

La valeur d’un ordinatcur diminue avee le
temps. Ce graphique représente sa valeur
aprés son achat.

ol

u

a) Aprés approximativement combien de temps
la valeur de PPordinateur sera-t-¢lle nulle ?

b} A quel moment la valeur de Pordinateur o ~
sera-t-clle d’environ 200$? Y nS$ ST T T T
¢} Est-il raisonnable de joindre les ponts - | Temps {am)ees‘v ses)

par une ligne droite ? Explique ta réponsc.

¢ Tovslta valevrs
Oé:;x wi 4 ot ﬁ‘”““u'

Solution : a) 5 ans b) 4 ans ¢) Oui, car toutes les valeurs et tous les temps sont possibles S
) p ¢

4



Interprétation des graphiques linéaires

Michelle travail pour un magasin. Comme salaire, elle regoit 80$ par jour et recoit 10%
en commission de ses ventes.

Voici un graphique qui représente la relation entre ses ventes et son salaire quotidienne

a,S,laur) pendant une semaine. ;VJ’“‘ L‘f“’ (A
(J’ fUUJM\L}, ¢k

H L
' ; ! @}w
Q‘) Y L Y .
‘ f?'\;’“‘ |
i\ 2s0] . : ) é"l %
“ :3’ 200 |
g
(:.% 150
NN
a) Utilise/le graphique pour completer le tableag sutvant TJ’ _ .
Jour Ventes ($) Salaire par jour ($) A 5 eAn 3“
Lundi 10008 7% § AN ST
Mardi 7008 1ISo S
Merc. 15508 215 39
Jeudi 0$ 20
Vend. 2000$ 2% 1P
b) Utilise le graphique pour estime{les ventes nécessaires pour recevoir un salaire de
300$ dans un jour. 200
Gl
c) Estime le salaire de Michelle si elle a des ventes de 500$ dans un jour. ) [ f
d) Donne I’équation qui permet de calculer le salaire quotidien de Michelle. , ’
C=p0 +0) I v $9iF V Ll vermMe o W ~k
e) Donne I’équation qui permet de calculer le salaire hebdomadaire de Michelle. )0 oA

S=sls) v 0iv N Semnnimt
So, ,; Vv CA M"}M""é‘ 1-?
o v &, R



Travail 6.2

1. La table de valeurs suivante représente la distance parcourue par une voiture en
fonction du temps. Répond aux questions avec les 2 voitures.

Voiture A Voiture B
Temps (heures)T| 1 2 3 4 5 Temps (heures) | 1 2 3 4 5
Distance (km) | 110 | 220 | 330 | 440 | 550 Distance (km) 100 | 200 | 300 | 400 | 500

a) Représente graphiquement ces tableaux. Fait certain de bien étiqueter ton

graphique.
109 i= & Ui )W “Lp &.//;: }MJ /{} {. .f‘— {:rf

ko’ T X
$9° o ' : '\/’m'(\’/"/}

w 07 +~.

307 L

oL, e (e /

20° T

[oo |

| y 2 Y
\Waw' temps Ch)

_b) T—rouve la distance voyagé aprées 2,5 heures.

\/Og.»wf‘ NASD A |
g O Fune g 200 L~

c) Combien de temps a été nécessaire pour voyager 375km?

Q;X-»L.Anﬁ,p( ’3' b”"
voivpkef . 15 h

__d)_Trouve la vitesse moyenne de ces voitures. Montre ton travail! /’”*\
"Wt [ No  zwe 330 Md2 5o | m N
(W' f ] T~ oz ow T |w ow o s Vo,
Qobmlin ot gl g At o T t»«.\M,
- )y Utilise la vitesse moyenne pour expliquer la différence dans les 2 graphiqueo_

\o: A L“» Ui ka0t GG W Voltuar &

gu\e VO | o Chpr gof bt &
{ VDAV :.'VF\ 8&% \O {« AN / L‘ (.3?‘4{ /Jbl) ,‘r Y el L = 18
J_, v/

& -



\

2. A Safeway, 250 grammes d’arachides cotte 3,208. co. a2 / . s D01 28 P .
a) Rempli le tableau suivant :
Masse d'arachides (grammes) M 250 500 750 | 1000 | 1250
Coiit ($) C 320 | [, 4o 5{,@0 1o [b
b) Représente graphiquement ces données.

Lo R
1y ?ﬂg':;ﬁ( >
182~ L gafent

@ b _!
N 1,80 + , |

g 9bo — ] !

b)NO — ~|r
2,20 %T | j‘ o | |
7T 2\‘50 X;J 7;;) Tova lit‘b’a = nl'so z{m 1 > /M

mazze &amdgdeo (5)

Eonhns , .
b) Détermine a I’aide du graphique, le prix approximatif pour 2000 gAd’arachides.

25 bok

Y

. S g2
Lohme 0\) a2 P
¢) Détermine combien d’arachides, en grammes, qu’on pourrait acheter ave

~ H«\ll)?f'f
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3. Un sous-marin peut plonger jusqu’a une profondeur de 200m’ Voici un graphique qui
démontre la relation entre la profondeur et le temps de la descente.

('e-q)

[ g >
3

120 |

(g,

100
80

. 8o

/4 //u /G‘AM

0] .

. 5
T T T T T T T T

(¢ > i (& Aocmie (L)
a) Est-il ralsonnable d’interpoler ou d’extrapoler a partir de ce graphique? Exphque

l/ f)( : *,,}Jﬁ‘, Lb \/410/“/'\/ fﬁ{f/w%/ Ll
/éb ﬂ‘{;  F S

ﬁ( gxm.ﬁﬁ«élf Sevdpmah A 200 ™~ o) deserooy
Ve e N Weao & (e Ay,

’WW‘\ e ; e b) Combien de temps est-ce que 5@1 prend pour le sous-marin a atteindre une

L R LAY profondeur de 140m? ‘

\\‘3 ; Ul Y

¢) Quelle sera la profondeur aprés 16 minutes?

~ |60~

d) Quelle est la profondeur\a temps 0? Om / w hi /L«A) (L( /" Wf/

20
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70

aD_w e s A o~ - ,gq«

50| —

30} .

20

ol

‘80 ‘60

. Le colit mensuelle pour un téléphone cellulaire est (35$ lus 0,35$ pour chaque texte;
envoyé. Ce graphique représente le coit total (C) en fonction du nombre de textes (t).

a) Exphque s il est raisonnable d’1nterpoler ou d’extrapoler a partir de ce graphique?

boplyy - Gl (‘“3’ e
35 3 (),3‘4‘&%' At

. ; i ‘
e4L + \fl..,f‘yé'g_wf > N J - b o us /M A AL Atadene

4

b) Quel serait le colt du téléphone si on compose 60 textes durant le mois?

~ S 6f

{ ¢) Quelle serait le nombre approximatif de textes qu’on peut envoyer pour 50§ par

mois? B
d) Si onfenvoitaucun texte$, quelle est le colit mensuel du téléphone?

39%
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6.3: Tracer la graphique d’une équation linéaire p. 232 ex. 1
Exemple 1a:
Tracer la droite représentée par I’équation suivante :

y=2x-4

o Etape 1: créer la table de valeurs .

= Remplis la table:¢

ex. choisit x = 1 est substitue-le a I'équation: N | M
y:*g(i}“”‘f L -t
= =Y (h\”{,.) v - ¥

A B ?
e 2

ex. choisit x = 0 est substitue-le a I'équation:

-choisit au moins trois
paires (pas seulement 2
paires de points) de
points de la table des
valeurs et représente-les
graphiquement

Etape 3 : Relie les trois
points par une droite - _avec une regle.




1. Utilise la graphique de la relation linéaire pour trouver la valeur
pour x lorsque y = 5. X =495 (q';- )

(interpolation- trouver les coordonnées des points entre les pomts connues.
Tracer un pointillé de y = 5 vers la droite. Tracer un pointillé de la droite
vers [’axe x pour trouver la valeur de x.)

Pour vérifier la réponse, substitue 5 pour y dans I'équation y =2x -4

) S=2X~ ‘/

; ‘ ! ] nd g,,f

(‘f.f; 5 q=2r p Y5= %
- ~

2. Utilise la graphique de la relatlon Ilnealre pour trouver la valeur

pour y lorsque x = 5. \j»:, (5 ) ,ﬁ)

(extrapolation — prolonge la droite avec un pointillé et ensuite emploie la
méme méthode qu’interpolation)

Pour vérifier la réponse, substitue 5 pour x dans I'équation y = 2x - 4

Joels)-v
ol E- Rl 4
< &

Exemple 1b

Le Freedom of the Seas consomme 12 800 kg de carburant a 'heure.

me\-uua

w—'
La consommation en carburant, ¢, peut ¢tre modélisée par I'équation
¢, du t est le nombre d’heures passées en mer.
aphique pour représenter la relation linéaire pour les

: B
- 7 premicres heures de croisicre, :
b) Quelle est la consommation approximative Lﬁrl h 2[Vérific ta-sohation.

¢} Combicn de temps le navire peat-il naviguer en ¢gonsomma
de carburant ? Vérifie ta solution. |

~ | 3g0e?

C= 1y ees t0) | 20 000 S:iupe f

-
oY e 70

@@‘fp% ¢



a) Table de valeurs

Temps, t (h)

Consommation de carburant, ¢
(kg)

L

| 2 €00

25 660D

38400

<l 203

q4 poo

b Y02

4
2
o
<
e
/2,

¥ 6090

p

o K-

VYo 0 b

L-& C-am"vm"%}w\w o &y—'é\//mjm

S g A g ot ey it SRB——
i 1
? 7 i
; ] /
N Ty - J e S . [ o P
! 3 i y
§ H £ :

‘v .“‘ T ST :“.,« R R T RN 4 s 4 i Y B 0 i A 4

. e
i
" v
:
¥ %
| §
ok e
T
§ £
4
-n:«g'..
£
-
b4
¥
F
&
i
sk -3
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4

\

S ITY S 6 TF a0 >t

+Hwmgs (L)

b) points sur la graphique
c) relie les points avec une droite
d) prolonge-la au-déla des points avec un pointillé




Faire Montre ce que tu sais p. 234

a) Trace le graphique de y = 2x — 5 (étapes 1-3 p. 16) Y
b) Utilise la graphique pour estimer la valeur de y lorsque x = 8. - )= i

¢) Utilise la graphique pour estimer la valeur de x lorsque y = - 4. ~5 R= ’;_'




6.3 Déterminer une relation linéaire a partir du graphique

Exemple 2a) Trouver ['équation linéaire qui représente ce graphique.

X

A :¢/

a) Crée la table de
valeurs des points

X y
Q !
I Z
2 3
3 |v
M
b)  Trouvela

régularité pour -
déterminer 1’équation

of |y linéaire. Vérifie—s
o 'l ) i 4 ¥ 3 7 1’équation. l OISEL
: : ' : il .:!.-.H Il
Iz N

’, nll“-l‘J ’

umm cod 54«".»\#'\

c) Si la droite continue, trouve yquand x =15, Vdérifie ta reponse
y =5 4/‘> < la C‘f’ &0)

d)  Trouve x qu '9$er1ﬁe ta geponse ~

sA.M

(@d=0,5t+2)
3 = ; ¥4 L |
~> (&= LW W ) ¥z 127 3
DT TS Aot % RN Y4 _
N R L T TS
4 H : Corprre ® #4223

7%



6.3 exemple 3

p. 237 tracer droites horizontales et verticales

Droite horizontale :

Temps, t (s) Distance, d (m)
0 6
30 6
60 6
90 6
120 6
N [ '_f“l | G!‘ﬁ}if‘i!*iué de la table
Une droite
E - a tous les
g mémes valeurs
21 41 dey.
A . B y=¢€
(c est un constant)
- g'ﬁ — —_—
N M N S A S S o
¢ 20 & & & 100 120 Mo ! L@de d’une droite
N e orizontale est 0. La
femps (s} ) pente est :
o _@_ la déplacement verticale [
> || la déplacement hog%gntalej

Quelle est I’équation?

A= (

Na—o(k)s b

b) Quelle est I'’équation linéaire (simplifiée) de la
droite horlzontale qm passe par le pomt (2,5)?

<

Qz\)m

- Mz,'s)

O
"~ N

) Y=
wa

‘iﬂf‘s'ﬂ’

,«

{J

f_} “;ff E
'y wm g



Tracer le graphique d’une équation linéaire Travail

1. Une voiture voyage a 80km/h. La distance voyagé, d, peut étre modélisée par
A
Iéquatiof d = 80¢ fou 1 est le nombre d’heures sur la route.

a) Trace un graphique pour représenter la distance pour les 7 premiéres heures sur la

route (regarde ¢ en créant ton échelle). 6
Temps Distance voyagé <& Ai‘f T 1 rrr ;’r/
(h) d(km) g 7
0 (@) M | 1t
1 S0
2 1,0
3 240 |
4 329 :
5 4909 1
6 Y50 .
7 S
I

122 4y 635 a el

b) Est-il raisonnable de relier tous les points avec une droite? Explique.
Oui - Lés miavde ef bas  tx/stenF

Iyt e yaleves  dom ads .

c) Emploie le graphique pour trouver la distance aprés 11 heures. Vérifie ta solution
avec I’équation.
e = po (1)
- (% U t/"\—\..

d) Combien de temps sera nécessaire pour voyager 700km? Vérifie ta solution.

~ A

=& L
o &0

31>t § Yk
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2. Utilise le graphique suivant pour répondre aux questions suivantes :

0,
2¢

VAT .
a) Construit un tableau de valeurs du graphique suivant : L l ‘;‘ JW‘]
X y \n
O 2 &
2 |\ - mith
e |-\ = 5
g [ -1
b) Trouve I’équation linéaire qui peut représenter ce gr: hlque Verlﬁe ton équation. -0
O 2 w Pw,} placrt vyt = L7 -1
- =
| I3 é}ﬂ_,f,.w*'w: 1

2 |

rxﬂg'f s -t = ~0¥
= -0,5% + 2~

c¢) En mots, explique la relation entre x et y. /( valtwr M‘f §4 Aot &A * WL\O‘Q %‘L"‘"’f .

:)6042 W ploe G

d) Trouve la valeur de x quand y = -22 ton équation.

L = - OS’L
—2qas - YA 30
ug. = X

4+ L



3. Nadine travaille 8 McDonalds a un salaire de 9,258 par heure. La relation entre la
paie, p, et le nombre d’heures travaillées, A, est modélisée par I’équation p = 9,25A.

Q a) Représente la relation par un graphique.

g,’t’ﬂ‘) ] - _ N A{
Wity 73 S Y%m

= X o3

7 |

S 27(7{ '
L
NS+ .

SR
fenps (Fevr=

b) Nadine travail 7 heures dans une semaine. Utilise 2 différentes méthodes pour
calculer sa paye.

= G, (Y) < 6"/['))'”:73é
Wﬁw’#ﬁ«*‘i

4. Produit un tableau de valeurs et ensuit trace les graphiques suivants sur du papier
quadrillés (prochaine page).

a) y=4x b) y=-2x+5 C)yzg_z d) x=-2
IS/ [y X[y
N \.,___L..-—" I S
? ‘? O |-t 2 I !
21¥% 2 -\ -1 ’»
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5. Math-Aids.Cam
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5. Ce graphique représente la relation entre le coiit, C(8), et la masse, m (en kg), de
bananes.

S

B

e %

0 L~
T T T T T T v T T > m

P ] 1 2 3 4 5 8 7 B a

a) Trouve 1’équation linéaire?

Y-
m,4“§__._._. C - Qﬂ, 7 iy /r/' Qb\ Ztg..-:;{— ~= /1: - O/ j
> e ~|c
3 Ty z’é’{) e - — 0= oo
. T
Y 2, 1!{-1&: 0\.} i Y 2:8 Q:“,ﬁ)""‘ +°
[ C o~ v ) 7""\ .

b) Quelle masse de bananes peux-tu acheter avec 6$?
am?’“" N '(,)':, O )~

on 00

T, by, =

¢) 3 bananes pesent 0,8 kg. Trouve le cott de 3 bananes.
_gof‘}»«&m,;: 0,5 'OJ’
PRI 72 C=9 )
C=$9)) = 5/)
= ©,35b },
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2. Détermine 1’équation linéaire qui représente ces graphiques.

a) o e

Nt

7 /
9573 =%

4

b)

d)

yer 1

[T
Noft L.

A=y

k'm\ j;: 7~

-2 7
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